SIMPLY CLEVER

SKODA

2. SKRISTYNOU PO MESTE

2.1 Kristyna jde do Skoly

Kristyna, mladsi sestra Tomika, se teprve uci
sama bezpec¢né pohybovat po mésté. Vychozi
situace je navic uvozena informaci, ze jeji
samostatna cesta do sSkoly nebyla plano-
vana. Tomik onemocnél, takze nemohou jit
spolu. Déti proto sleduji divenku na kazdém
kroku a radi ji, kde a jak prechazet a na co si
dat pozor. Jedna jedina krizovatka na cesté
do Skoly znamend pro Skoldka spoustu
rozhodovani.

@

m Ukol( z obrazovky.

Pracovni list zpracovdvd kazdé dité samo za sebe. Mzeme ho zaradit pred i po splnéni

~Postup

Déti si prochazeji jednotlivé véty
o rtiznych zpasobech cestovani do
Skolyijeho okolnostech. Bud mohou
barevné oznacovat politka, kterd
se jich tykaji, nebo velkym kiizkem
preskrtnout policka, kterd s jejich cestou nemaji
nic spole¢ného. Potom kazdé dité po vybranych
politkach precte a okomentuje svuij vybér. Napf.:
Rdno chodim do skoly vétsinou pésky. Nékolikrdt
za rok ale také rdno do skoly jedu na kole. Do
Skoly mé nikdo nedoprovdzi. Do skoly chodim
s kamarddy. Cestou do skoly mé ¢asto zdrzi sou-
sedlv pes. KdyZ pfechdzim pres silnici, nejprve
se rozhlédnu. Na prechodu zrychlim.
Potom déti promysleji, jak by se jim libilo do Skoly
cestovat - letét balonem, jet po dlouhych jezdicich
schodech nebo na koleckovych bruslich. I pri tako-
vychto pripadech by si musely dat déti pozor - pfi
vzduchoplavbé tfeba na ostatnivznasedla a ptaky
ve vzdusném prostoru ¢i neplanované klesani.

Dalsi pomdcky

~\Varianta

Slistem Ize pracovative formé karticek.
Détem se pak Iépe vybiraji moznosti
-jak do skoly cestuji obvykle, jak obcas
ajak by do Skoly cestovat chtély. U kazdé

karticky je mozné se zastavit - jak asi
vypada, kdyz nékdo jezdivzimé do Skoly nalyzich

nebo tieba jezdi pravidelné metrem?

Rozsireni

Cesta do skoly je téma, kterému se muazeme
vénovat déle.
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2. SKRISTYNOU PO MESTE

2.1.1 Jak to asi vypadd?

* Na obrazovce jsme vidéli Kristynu, jak jde
do skoly, co ji cestou hrozi i co ji zdrzi. (Kromé
pfechazeni a lidi, se kterymi se potkala, to byly
i predstavy, 7e z kfovi muze vybéhnout stado
nosorozc(, z pdy startuje raketa nebo Ze z vikyre
vykoukne zeleny mimozemstan.) Déti kreslijeden
obrazek zachycuijici jejich skute¢nou ranni cestu
do Skoly a jeden obrazek jejich vysnéné cesty do
Skoly. Inspirovani Kristynou i pracovnim listem
déti mohou nakreslit dalsi vyjevy:

* Kdesina cesté do skoly musim ddt pozor?(kfi-
Zovatka, prechod pres Zelezni¢ni pfejezd apod.)
« Co mé nejtastéji na cesté do Skoly zdrzi?
(zapovidam se, dlouho prechdzim pres silnici
apod.)

 Nakteré misto a pro¢ se cestou do skoly tésim?
(kamaradsky pes, vyloha hrackérstvi apod.)

2.1.2 Jak dlouho cesta do Skoly trvd?

« Détise dopravuji do koly riznymi dopravnimi
prostiedky, protoze cestuji z riizné vzdalenych
mist. Na prvnim stupni si déti mnohdy ani ne-
uvédomuiji, kolik minut do 3koly jdou ¢i jedou.
Domluvte se, ze délku cesty do Skoly presné
zmérite, a Casové Udaje vyvéste zakreslené do
budika k jiz nakreslenym obrazkdam.
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2. SKRISTYNOU PO MESTE

« Prectisi, co je na polickach o cesté do Skoly napsano, a vyber véty, které plati pro tvoji cestu do
Skoly. Potom svoji cestu do skoly nakresli.

Rdno chodim do skoly
pésky.

Rdno do Skoly jezdim na
kole.

Rdno do Skoly jezdim
autobusem.

Rdno jezdim do $koly
tramvayji.

Rdno jezdim do $koly
trolejbusem.

Rdno mé vozi do skoly
autem.

Rdno do skoly jezdim

Rdno do skoly jezdim

Vzimé jezdim do skoly na

metrem. viakem. lyzich.

Rdno do skoly jezdim.. Do tkoly mé nikdo Do skoly mé doprovdzi
(néjakym jinym dopravnim d . nékdo z rodi¢t nebo
prostredkem) heaoprovazl. prarodic¢u.

Do Skoly mé doprovdzi Do $koly vodim mladsiho Do skoly chodim s
starsi sourozenec. sourozence. kamarddy.

Kdyz prechdzim pres silnici, | Kdyz pfechdzim pres silnici, , ,
yzp pre yzp Zimp Na prechodu zpomalim.
nejprve se rozhlédnu. rozbéhnu se.

, , Na prechodu se klidné Cestou do skoly mé casto
Na prechodu zrychlim. ] . .
zastavim. zdrzivelky provoz.

Cestou do skoly mé &asto
zdrzi zpozdéni skolniho
spoje.

Cestou do skoly mé &asto
zdrzi, 7e mi ujede skolni
Spoj.

Cestou do skoly mé casto
zdrzi poviddni s kamarddy.

Cesto do Skoly mé ¢asto
zdrii..
(néjaky jiny divod)

» Ajak by vypadala cesta do skoly podle tvého prani? S kym a ¢im byste jeli? Na co byste si musel

potom davat pozor?
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2. SKRISTYNOU PO MESTE

2.2 Nez zazvoni na hodinu

Druha situace z pribéhu o Kristyné nas
privedla ke Skole. Tady maji déti mnohdy
pocit, Ze uz se nem(Ze nic stat. Potkaji
se s kamarady a snadno zapomenou
na okolni svét. Proto je velmi dulezité, aby
bylo na misté zabradliivystrazna znacka,
naslo se vhodné misto kola i kolobézky
a predevsim kli¢ od skoly.

m U mladsich déti do dvojic.

Pracovni list navazuje na splnéni Gkolt z obrazovky a nakopirujeme jej pro kazdého Zdka,

~Postup

Ujistime se, 7ze déti chapou, Ze dvojice

na dominové karté spolu nesouvisi

- text i obrazek maji odpovidajici

protéjsek na dvou rtiznych domi-

novych kartach. Nejprve si tedy déti
vypisou dvojici N E z prvni karty, a pak hledaji na
prilozeni Alikovu radu, kterd se hodi k obrazku
zabradli. Takto projdou vsechna policka, az skonci
u obrazku kolostavu s vykri¢nikem, ke kterému se
vaze Alikav text na prvnim policku.

Pokud déti dominové karticky spravné

zretézily, vylustily: NECEKEJTE AZ NA
NEHODU!

Dalsi pomdcky

g

~\Varianta

B

U tohoto pracovniho listu se roz-

sttihani na dominové karticky do-

slova nabizi. Jenom pozor, aby déti

nerozstiihaly dvojice z jedné karty,

nevédély by potom, v jakém poradi
karty slozit. List mzeme pro lepsi manipulaci pfi
kopirovani zvétsit na format A3, pro vétsi trvan-
livost karet jej miZeme také zalaminovat nebo
pred rozstiihanim podlepit.

Rozsireni

Bezpecnost pred skolou a v jejim okoli se dotyka
nejen ucitelt, rodicd, zastupiteld, policistt, ale
predevsim déti samotnych. Ty byvaji zejména
na prvnim stupni pfi svych samostatnych cestach
do Skoly nejisté a obavaiji se dopravnich rizik. Za-
roven béhem chvilky pfi hi'e s kamarady na viech-
na nebezpeci zapominaji. Alikovy rady uvedené
v pracovnim listu vybizeji k patrani, jak je to s bez-
pecnostnimi opatfenimi pred nasi skolou.
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2. SKRISTYNOU PO MESTE

2.2.1 Co miGZzeme zlepsit?

 Vyjdéte pred Skolni budovu a projdéte se po
jejim bezprostfednim okoli. Které bezpec¢nostni
prvky zde jiZ jsou instalované? Které byste uvitali?
kratka zelena faze na semaforu ¢i dlouhy prechod
pro chodce. Déti pak mohou vysledky svého po-
zorovani nakreslit - soucasny stav a navrhované
zlepSeni a k obrazkim napsat priivodni dopis,
ktery spole¢né odeslete reditelstvi Skoly ¢i na
méstské zastupitelstvo.

15.
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2. SKRISTYNOU PO MESTE

« Alikovy rady, jak zajistit, aby pred skolou bylo co nejvice bezpetno, se trochu pomichaly. Spojte
karticky jako v dominu, at vylustite, Ze hlavni Alikovo doporuceni zni:

Pred budovou skoly
umistéte kolostav, aby
cyklisté méli kde
zaparkovat. Prilby si ale
berte s sebou do 3atny!

Viystraznou znacku
,Pozor déti” mam rad.
A kazdy fidi¢, ktery ji vidi,
si vzpomene na svoje
déti a rad pfribrzdi.

Prechod pro chodce jesté
neznamena, Ze se chodci
prestanou divat kolem
sebe! Ale rozhodné se po
ném prechazi bezpe¢néji.

Auta mazeme zpomalit
také zlutocernym
retardérem, kterému se
fika Zelva. Rychle se pres
néj v auté prejet neda!

Parkuijici auta brani ve
vyhledu détem, které se
chystaji prechazet. A fidici
jedouci kolem zase nevidi,
co se déje na chodniku.

Pred skolou namontujte
zébradli, aby 7adny
trumbera nemohl

vbéhnout do vozovky
mimo prechod!

Nékdy je i padesatikilo-
metrova rychlost az moc.
Pred skolou bych
nedoporucoval vic nez
20 kilometrd v hodiné!

Tahle znacka znamena, ze
cesta bude hrbolata. Ne
snad Ze by ji Spatné udélali,
ale proto aby zpomalili
provoz - tfeba pied skolou!

Kdyz je silnice Siroka,
potési kazdého chodce
stredovy ostravek, kde

se znovu v klidu
rozhlédne.

A\
¢
2\

Prechazet na zelenou -
to mam rad! A jesté
radéji jsem, kdyz zeleny
panacek hned zase
nezmizi!
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2. SKRISTYNOU PO MESTE
2.4 Kdo to na nas houka?

V posledni ¢asti pribéhu, ve kterém provazime Kristynu
po mésté, nas ¢eka velmi naro¢na situace. Vsichni
Ucastnici silni¢niho provozu - ridici i chodci - slysi
zvuk sirény. Ukolem hréace je jim poradit, jak se maji
zachovat. Déti vybiraji vzdy ze dvou moznosti, aby si
uvédomily, Ze autu se zapnutou vystraznou signalizaci
- modrym majakem - musi ostatniv prvnifadé umoznit
prljezd. Na to, kterd vozidla maji pravo prednostni
jizdy a k ¢emu vozidlo opravriuje oranzovy majdk,
se detailnéji zamérime prostrednictvim pracovniho
listu.

Pracovni list prohlubuje informace o vozidlech vybavenych majdky (vystraznymi svétly) a sirénami (zvukovym
vystraznym zarizenim) a je vhodné zaradit jej po splnéni tkolti z obrazovky. List kopirujeme pro kazdé dité,
W | kdyz pri jeho zpracovdni mohou déti ve dvojicich ¢i mensich skupinkdch spolupracovat.

~Postup

Déti prochdzeji policka z pracovniho
listu a rozhoduiji se, ke které ze dvou

skupin vozidel s pravem piednostni

jizdy je prifadi. Sest karti¢ek se vaze
k pouziti modrych a Sest k pouZziti
oranzovych majakd. Pro zjednoduseni mluvime
o kartickach ,modromajackovych” a ,oranzo-
vomajackovych” a vtomto smyslu déti vybarvuiji
razek karticky modre ¢i oranzové. Vybarvit by mély
i majacky na vozidlech na obrazcich. Potom déti
vypisi v poradi ¢isel pismena z ,modromajacko-
vych”karti¢ek aza né, opétv poradi ¢isel, pismena
z ,oranzovomajackovych” karticek.

Rozsireni

Prace s pracovnim listem vybizi k dal$imu patrani
a aktivitam.

Dalsi pomdcky

~Varianta
List vzhledem k ¢lenéni na pravidel-
na pole nabizi moznost rozstiihani
na karticky, se kterymi se détem
[épe pracuje. Maji vétsi klid na pre-
skupovani karet do dvou skupin, a
pak se jim Iépe fadi v poradi ¢isel (1, 2, 5, 9, 10,
11 - modré, 3, 4, 6,7, 8, 12 - oranzoveé).

_Kli¢

Pokud déti rozdélily karticky do dvou
skupin spravné a pak bez chyby
vypsaly pismena, vylustily: Vsechna
vozidla s majdcky, at modrymi
¢i oranzovymi, maji spole¢né

d

PRAVO PREDNOSTNI JIZDY.
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2. SKRISTYNOU PO MESTE

2.4.1 Kterd auta mezi vozidla s prdvem
prednostni jizdy patfi?

« Vystavte sina nasténku velky modry a oranzo-
vy majak a pod néj pripevnéte vozidla, ktera jej
mohou pouzivat. Obrazky vozidel mohou Zaci
nakreslit nebo je vytisknout z internetu. Modré
majdky mohou ze zakona kromé policist(, za-
chranky a hasi¢li uzivat také celnici, Vézeriska
sluZba, armdda, plynafi, energetici, kynologicka
sluzba, Hradni straz, Dopravni podnik a sanitky
prevazejici pacienty a zdravotniky, ty maji pravo
prednosti v jizdé. Seznam vozidel, ktera mohou
byt vybavena oranZzovym majdkem, stanoven ze
zédkona neni, ale patfi sem vozidla prepravuijici
nadmeérny naklad, udrzbovavozidla(sypace, pluhy,
Cisticivozidla, rolby apod.) a vozidla vykonavajici
zvlastni ¢innost (jeraby, kombajny apod.) a jejich
doprovodna vozidla, ty mohou omezit vozidla
Vjizde.

2.4.2 Porusuji auta se zapnutym
majdkem pravidla silni¢niho provozu?

 Povidejte si, pro¢ silni¢ni zdkon umozriuje
vozidliim s prdvem prednostni jizdy porusovat
pravidla, i kdyz k takovému poruseni muze ridic
pristoupit jen s nejvétsi opatrnosti. Déti mohou
své navrhy nejprve pripravit v mensich skupin-
kach (Napf. Nékde hori. Policisté prondsleduji
zlodéje. Pacient se musi dostat co nejrychleji do
nemocnice. Zdchrandri spéchaji k havdrii.
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« Sestkarticek se vaze k pouziti modrych majaku a sest k pouziti oranzovych. Poznate, které jsou
které? Tak jim vybarvéte rizek modre, ¢i oranzové!
« Nynivypiste v pofadi ¢isel pismena z,modromajackovych”karti¢ek a potom, opét v poradi ¢isel,
pismena z ,oranzovomajackovych” karti¢ek. Vylustite dokonceni véty:

Vsechna vozidla s modrymi majdcky maji spolecné

¢innost a podle situace v
provozu snizit rychlost,
popfipadé dokonce zastavit.

S
Ostatni musi takovému%
umoznit jizdu nebo pracovni

Celni sprava

A

Ostatni musi takovému vozu
vzdy uhnout do strany
a nechat volny prijezd
stredem silnice.

\Y/

S

=€ Rypadlo

Autorkou koncepce a textt Metodickych listti je Mgr. Klara Smolikova.
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