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2. SKRISTYNOU PO MESTE

4.1 Cekame na autobus

Na zacatku tohoto pribéhu se hraci ocitnou
spolusKristynou a Tomikem na autobusovém
nadrazi. Pétice ukolt sleduje dovednosti,
které si déti osvojuji pro samostatné cestovani
méstskou dopravou - ndkup jizdenek v
automatu, orientace v planu mésta, v dajich
na odjezdové tabulia ve zna¢eni nastupist.
Zduraznén je bezpec¢ny pohyb po nadrazi.
Pracovni list nam pomize procvicit dalsi
dovednost - ¢teni v jizdnim fadu.

Pracovni list obsahuje ukdzkovy jizdni rdd, ve kterém Zdci hledaji informace o odjezdech jednotlivych spoja.
Cinnost vyzaduje soustfedénou prdci s ddaji, proto list nakopirujeme pro kazdé dité. List volné navazuje
B na dkoly z obrazovky.

~Postup

Déti se nejprve zorientujivjizdnim fadu.

S mladsimi zaky spole¢né projdeme
vyznam jednotlivych udaju:

e Stojime na zastdvce Auto-
busové nddrazi ve sméru Sadovd.
* Cisla hodin plati pro vsechny tfi sloupce.
* Nizkopodlazni autobusy jsou vhodné nejen
provozickdre, ale Iépe se do nich nastupuje také
starym lidem nebo lidem cestujicim s détskym
kocdrkem.
* Pozor, spoje oznacené pismenem A nestavi
na zastdvce Zahrddkdrskd kolonie!
* Zastdvka Za trati je na znameni. Kdo chce
vystoupit, musi stlacenim tlacitka nad dvermi ddt
fidi¢i znameni, Ze zde chce vystoupit.
Starsi zaci mohou pfistoupit rovnou k vypliiovani
tabulky. Casové udaje jsou zamérné uvedeny
v riznych formach.

Dalsi pomdcky

g

~Varianta

Pracovni list Ize vyuzit i k soutézné

zamérené aktivité. List s jizdnim

fadem vyvésime na druhé strané

tridy. Zaky rozdélime do skupin a

dotazy z tabulky druhého listu jim
rozstiihame. Na znameni vzdy jeden 73k z kazdé
skupiny prebéhne tfidu, vyhleda spoj, vrati se a
zapise Casovy udaj.

Rozsireni

Cestovani méstskym autobusem vyzaduje dalsi
znalosti a dovednosti, které mizeme s détmi
procvicit.
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~ Kli¢
g Pokud zaci pozorné precetli vsechny udaje, mély by vybrat tyto spoje:
Dotaz ¢islo | Cas odjezd vyhledaného spoje | Poznamka
1 12:28
2 06:42 Prvni spoj jede aZ za hodinu a ¢tvrt.
3 16:34
4 18:45 Drivéjsi spoj k zastavce nezajizdi.
5 Zastavku uz autobus projel. Je tfeba hledat
Vv jiném jizdnim fadu v opa¢ném sméru.
6 12:09, 12:14n Druhy spoj je nizkopodlazni a pro nastupovani
(maminka a vystupovani s koc¢arkem lepsi.
s koc¢arkem)
7 07:58 Ptedchozi Skolni spoj na kone¢nou nejede.
8 10:45 Pozor, zastavka je na znameni.
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4.1.1 Jaké listky potrebujeme pro jizdu
méstskou hromadnou dopravou

v nasem mésté? Jak a kdy se oznacuji?
Jakd pravidla plati pro prikazku?

* Zjistéte s détmi potrebné idaje (na internetu,
na zastavce ¢ivmisté prodeje jizdenek) a vyuzijte
je pro pocetni priklady. Nechte détem propocitat
pro koho a za jakych okolnosti jsou vyhodné
rlizné typy slev a prikazek (jednodenni, tydenni,
zakovskeé atd.)

4.1.2 Co se stane, kdyz si cestujici listek
neoznaci? Proc¢ chodi revizor a jak
takové setkdni revizora a cestujiciho
vypadd?

 Dvojice déti secvici a predvedou dramatické
scénky rozvijejici situaci, kterou dostanou zadanou
¢i siji vylosuji (revizor a notoricky ¢erny pasazér,
pasazér se Spatné oznacenym listkem, cestuijici,
ktery doma zapomnél priikazku apod.) Potom
celd skupina o predvedené situaci diskutuje.

32 BESIP

Q

Metodické listy portalu SKODA hrou pfinasi BESIP



SIMPLY CLEVER

2. SKRISTYNOU PO MESTE

 Pred autobusovym nadrazim se lidé, ktefi pravidelné necestuji méstskym autobusem, ¢asto ptaji,
kdy jede jejich spoj. Dokazete jim s pomoci jizdniho fadu linky cislo 42 poradit? Presny ¢as odjezdu
zapisujte na posledni policko tabulky.

42
Zastavka Pracovni dny Sobota Nedéle
Hodiny | Minuty Minuty Minuty
Klobouc¢nice 6 42A
U Parku 7 12 28A 34S 58 12 58A 34
Muzejni 8 34n 58A 32n
Autobusové nadrazi 9 19 31n 49A 09 39A 12A
Sadova 10 01 23n 45 59 15 54
Kotlarska 11 10 25 37n 48 30n 57 23n
Za Trati * 12 09 14n 36 56 28 49
Nadrazni 13 08 24 n 38 58 12 50 12 45
Kino Oko 14 12 34n 50 09 43n 35n
Zahradkarska kolonie 15 03 14 24n 38 00 21 59 09
Mrklin kone¢nd 16 05 13A 29n 45 12A 55 34A
17 09 24n 45 23n 43 57 24n
18 23A 45 15 25 41 58A
19 07 35 06 40 47
20 55A 27
21 42 29 34
* zastdvka na znameni 22 55 A 23A 55A
A - nestavi na zastdvce Zahrddkdrskd kolonie
S - skolni spoj, konc¢i na zastdvce Kino Oko
n - nizkopodlazni spoj
33, BESIP
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Pozadali té o radu:

Kam potrebuji dojet?

Kolik je hodin?

Kdy jede autobus?

Na zastavku Sadova

12:14
sobota

Na zastavku Nadrazni

Pal paté rano
pondéli

Do kina Oko
nedéle odpoledne
e .. Za deset minut Sest
K Zahradkarské kolonii étvrtek odpoledne
Na zastavku Muzejni 11}:23
stieda

Na zastavku Kotlarska

pdtek po poledni

Do Mrklina na kone¢nou

Pl osmé rano
Ctvrtek

Na zastavku Za Trati

utery dopoledne

Metodické listy portalu
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4.2 VVeCerni navrat

Ve treti situaci z pribéhu Vylet do kina
Tomikovi s Kristynou ujede autobus,
a proto se vraceji z kina pésky. Jenze
uz padla tma a je pravé cekd Spatné
osvétleny Usek, kde navic aninemohoujit
po chodniku. Ukolem hrace je nalézt pro
né svétlé obleceni, reflexnivesty, pasky a
nasivky, aby je fidici okolojedoucich aut
ve tmé dobre vidéli.

Pracovni list volné navazuje na situaci ze hry a odlehéenou formou ilustruje nékteré zdsa-
m dy pro pohyb chodct ve tmé v blizkosti silnice. Nakopirujeme jej pro kazdého Zdka.

~Postup Varianta
Déti se rozhoduiji, se kterym primérem Pokud se list rozstfiha na karticky,
souhlasi - napf. chodci nemusi mohou 7aci nejprve k otazkam
vidét jako kocky, ale méli by byt ve dohledavat karticky s obrazky.

tmé dobfe viditelni jako kanarci.

Obrazek u spravné varianty simohou
vybarvit, ale predevsim si vypisuji pismena pod
nim uvedena.

Rozsireni

Chodci si ¢asto neuvédomuji, jak Spatné jsou
ve tmé pro fidice viditelni. Vyrobci détského
obleceni i rodi¢e zapominaji na nezbytnost re-
flexnich nasivek. Je vhodné s riziky zptsobené
$patnou viditelnosti seznamit primo déti.

Pismena slozi dokonceni véty, Ze pfi
snizené viditelnosti se chodec nesmi
pohybovat po silnici jako NERIZENA
STRELA.
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4.2.1 Co na nds sviti ve tmé?

« Usporadejte pozorovani, pti kterém budete
v zatemnélé mistnosti baterkou svitit na obleceni,
aktovky, reflexni ndsivky, pasky a privésky. Zkoumejte,
které obleceni je Iépe v Seru viditelné. Vyrazné
viditelnosti pomuzeijen svétly doplnék - cepice,
taska, Sala apod.

4.2.2 Oblibend prirovndni

« Vyzvéte déti, at ve skupinach vymysli dalsi
primeéry. Napriklad takova, ve kterych se vyskytuji
zvifata:

 Chytry jako liska.

* Rychly jako zajic.

* Silny jako medvéd.

* Pracovity jako mravenec.

* Pilny jako cela.

 Hladovy jako vik.

« Vérny jako pes.

» Mlcenlivy jako ryba.

* Tvrdohlavy jako beran.

Potom déti vymysleji nové priméry, které se poji
s chovanim chodct afidic( pfi snizené viditelnosti
(kdyZ je tma, ze by se dala krajet; mlha, Ze neni
vidét na Spicku nosu; kdyzZ se venku certi Zeni
nebo z nebe padaiji trakare):

« Chodci by méli byt ostraZiti jako. ..

« Chodci by méli ve tmé svitit jako. . ..

 Auta by se neméla fitit jako. . ..
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« Tomika a Kristynu vecerni navrat prekvapil. Alik se je proto rozhodl otestovat nékolika otazkami,

protoze pfi snizené viditelnosti se chodec nesmi pohybovat po silnici jako

SKODA
AN\

v)

Chodci musi ve tmé vidét
jako kocky,

nebo musi byt ve tmé vidét
jako kanarci?

/o\
\Y7

Venku je tma jako v pytli,
proto chodci nesmi vytah-
nout paty zdomu,
nebo to nemusi chodclim
branit protahnout si

A

'

/o\
R\ /4

Po krajnici by chodci méli
jit pékné za sebou jako

nebo by méli dupat jako
stado nosorozctl

Ridi¢i musi mit v noci oci
na stopkach,

nebo klapky na ocich? «ee-p-

Autorkou koncepce a textt Metodickych listti je Mgr. Klara Smolikova.
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